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В статье представлен системный анализ трансформации творческого процесса художника-

монументалиста при интеграции технологий искусственного интеллекта (ИИ) в его профессиональную 

деятельность. Целью исследования стало построение и обоснование модели эффективного 

взаимодействия художника и ИИ на всех этапах профессиональной деятельности — от формирования 

концепции до материального воплощения. С использованием методов системного анализа творческий 

процесс декомпозирован на семь взаимосвязанных этапов, для каждого определены функции, вклад и 

ограничения ИИ. Результатом стала модель, включающая графическую блок-схему, таблицу 

функционального распределения и структурную схему «входы–процесс–выходы–критерии». Научная 

новизна заключается в системном описании творческого процесса монументалиста как человеко-

машинной системы и в выявлении зон продуктивного синергетического взаимодействия. Показано, что 

ИИ эффективен в аналитико-подготовительных задачах (сокращение времени, расширения визуального 

диапазона и снижения когнитивной нагрузки), но не заменяет творческую интуицию, художественный 

замысел и мастерство. 
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The article presents a systematic analysis of the transformation of the creative process of a monumental artist 

in the integration of artificial intelligence (AI) technologies into his professional activities. The purpose of the 

study was to build and substantiate a model of effective interaction between the artist and AI at all stages of 

professional activity, from the formation of a concept to its material embodiment. Using the methods of system 

analysis, the creative process was decomposed into seven interconnected stages, and the functions, contributions, 

and limitations of AI were defined for each stage. The result was a model that includes a graphical flowchart, a 

table of functional distribution, and a structural diagram of "inputs-process-outputs-criteria." The scientific 

novelty lies in the systematic description of the monumentalist's creative process as a human-machine system 

and in identifying areas of productive synergistic interaction. AI has been shown to be effective in analytical and 

preparatory tasks (reducing time, expanding the visual range, and reducing cognitive load), but it does not 

replace creative intuition, artistic vision, or skill. 
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Введение 

Системный анализ представляет собой методологический подход, направленный на комплексное 

исследование сложных объектов и процессов, рассматриваемых как целостные системы с взаимосвязанными 
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элементами [1, 2]. В контексте данной статьи системный анализ применён для изучения влияния современных 

цифровых технологий, в частности искусственного интеллекта (ИИ), на профессиональную деятельность 

художников-монументалистов. 

Актуальность настоящего исследования обусловлена стремительной цифровой трансформацией культурной 

и художественной сфер, в которой технологии искусственного интеллекта всё активнее включаются в 

профессиональные практики, в том числе в традиционные — такие как монументальное искусство [3-7]. В то 

же время, несмотря на рост публикаций по ИИ в изобразительном искусстве, остаётся пробел в 

систематическом описании его роли в специфике монументального творчества — пространственно 

привязанного, масштабного, социально значимого и связанного с ремесленным мастерством. 

Согласно фундаментальным положениям системного анализа, сложные процессы следует рассматривать не 

как совокупность отдельных действий, а как целостные системы с входами, выходами, внутренними связями и 

критериями эффективности [6, 7]. Данная работа продолжает эту традицию, применяя методологию системного 

анализа к человеко-машинной системе «Художник + ИИ». 

Целью исследования является разработка и обоснование модели эффективного использования технологий 

искусственного интеллекта в профессиональной деятельности художника-монументалиста на основе 

принципов системного анализа.  

Для достижения цели были поставлены следующие задачи: 

 декомпозировать творческий процесс монументалиста на взаимосвязанные этапы; 

 определить функции ИИ на каждом этапе и оценить его вклад по количественным и качественным 

критериям; 

 выявить границы применимости ИИ и зоны, где сохраняется исключительная роль художника; 

 сформулировать принципы синергетического взаимодействия человека и ИИ в рамках целостной 

системы. 

Научная новизна исследования заключается в следующем: 

 впервые предложена системная модель творческого процесса художника-монументалиста как 

человеко-машинной системы с выделением входов, выходов, элементов и критериев эффективности; 

 проведена эмпирическая оценка временных и когнитивных выигрышей от использования ИИ на 

конкретных этапах (например, сокращение времени на эскизирование с 4–6 часов до 10–15 минут); 

 обоснованы границы автономии ИИ, подчёркивающие незаменимость творческой интуиции, чувства 

материала и художественного замысла; 

 предложена типология взаимодействий «Художник + ИИ», основанная на функциональной роли 

алгоритмов. 

Исследование выполнено в рамках методологии системного анализа — подхода, направленного на изучение 

сложных объектов как целостных систем с взаимосвязанными компонентами.  

Материалы и методы 

Объектом исследования выступает творческий процесс художника-монументалиста. Предметом 

исследования — трансформация данного процесса под влиянием технологий искусственного интеллекта. В 

работе применены методы системного анализа (декомпозиция, выделение входов, процессов, выходов и 

критериев эффективности), эмпирического моделирования (практические эксперименты с генеративными ИИ-

моделями Midjourney, Stable Diffusion, Qwen, Gemini), сравнительного анализа (ручные и ИИ-подходы по 

времени, качеству и когнитивной нагрузке), а также обобщения и систематизации полученных данных. В 

рамках системного анализа творческий процесс художника-монументалиста, интегрирующего инструменты 

искусственного интеллекта, рассматривается как целостная система, состоящая из взаимосвязанных этапов. 

Взаимодействие с ИИ происходит на каждом из этих этапов и носит вспомогательный, но функционально 

значимый характер. 

Результаты 

С точки зрения системного анализа, творческий процесс авторами рассматривается как целостная система. 

Входами в данную систему выступают: 

 тематический запрос (проблематика, заказ, общественный или личный посыл); 

 архитектурная среда (масштаб, пропорции, колористика, освещение, пространственная организация); 

 историко-культурный контекст (традиции, символика, память места); 

 технические требования (ограничения по материалам, бюджету, срокам, нормативам). 



 

Выходами системы являются: 

 завершённое монументальное произведение (физически реализованное в материале: мозаика, роспись, 

витраж и др.); 

 фотореалистичная 3D-визуализация проекта; 

 комплект технической документации (разбивочные чертежи, колористические схемы, спецификации 

материалов, сметная документация, включающая расчёт стоимости материалов, оборудования, инструментов, 

расходных ресурсов и трудозатрат.). 

Критерии эффективности функционирования системы включают: 

 художественную выразительность — эмоциональную и смысловую насыщенность образа; 

 соответствие концепции — степень реализации авторского замысла; 

 гармоничность в архитектурной среде — визуальное и композиционное единство с окружающим 

пространством; 

 сокращение времени на подготовительные этапы — за счёт автоматизации сбора информации, 

генерации эскизов и 3D-рендеринга; 

 уровень автономности художника от рутинных операций — возможность сосредоточиться на 

творческих и ремесленных задачах благодаря делегированию технических функций ИИ. 

Графическое представление структуры системы приведено на рисунке 1. 

 
Рисунок 1. Блок-схема системы «Художник + ИИ» (авторская разработка, 2025 г.) 

Блок-схема отражает общую архитектуру взаимодействия и динамику обратных связей между процессами. 

Для детального анализа функциональной роли ИИ на каждом этапе были рассмотрены описательная и 

табличная форма представления системы [8]. 

Декомпозиция творческого процесса, разделенная на семь этапов. Авторы рассмотрели стандартную 

последовательность создания монументального произведения для определения потенциала и ограничений ИИ 

на каждом этапе. 

1 этап: Ментальная карта (сбор информации по теме), где художник проводит глубокую исследовательскую  



 

работу, аккумулируя исторический, культурный и визуальный материал по теме будущего произведения. 

Применение ИИ: языковые модели способны в кратчайшие сроки обрабатывать большие объемы данных, 

предоставляя релевантную информацию и выявляя скрытые связи между концепциями. 

Ограничение ИИ: интерпретация и критический отбор информации, а также её последующий синтез в 

оригинальную авторскую концепцию являются прерогативой человеческого сознания. 

2 этап: Эскизирование — происходит поиск композиционных решений и формируется первичный 

визуальный язык проекта. 

Применение ИИ: на этапе эскизирования генеративные ИИ-модели выступают в роли мощного инструмента 

для быстрого итерационного подбора визуальных решений, что позволяет преодолеть творческий ступор и 

расширить поле для экспериментов (рис. 2). 

Ограничение ИИ: сгенерированные образы, являясь по своей сути компиляцией, требуют авторской 

доработки для придания им уникального стиля, эмоциональной глубины и смысловой нагрузки (рис. 3). 

 

Рисунок 2 – Сгенерированное изображение с помощью ИИ (Stable Diffusion, 2024 г.) 

 

Рисунок 3 – Работа, вдохновленная ИИ (Выполнила Кицул А.А., 2024 г.) 

Stable Diffusion выделяется своей скоростью, разнообразием стилей и гибкостью управления, представляя 

собой мощный инструмент для оперативного генерирования изображений из текстовых описаний. Эта модель 

эффективно помогает преодолевать творческие барьеры и расширять спектр возможных решений. Тем не 

менее, несмотря на очевидный прогресс, в результатах работы ИИ могут присутствовать незначительные 

артефакты, требующие последующей ручной доработки для достижения идеального качества [9]. 

3 этап: Архитектурный анализ — предполагается сложный анализ пространства, включая его ритмическую 



 

 и пропорциональную структуру, колористику, фактуры, масштаб и условия освещения. 

Применение ИИ: применение специализированного ПО позволяет проводить глубокий технический анализ 

3D-моделей зданий, что находит отражение в актуальных исследованиях, посвящённых как архитектурной 

теории, так и методам трёхмерной реконструкции. 

Ограничение ИИ: обработка данных не может заменить чувственное восприятие художником genius loci 

(«духа места»), которое необходимо для создания произведения, находящегося в гармоничном диалоге с 

архитектурой. 

Определение функций элементов системы: описываются функции каждого элемента системы и их 

взаимодействие с искусственным интеллектом. Например, на этапе архитектурного анализа ИИ используется 

для обработки больших объёмов данных и выявления закономерностей пространственной организации. 

4 этап: Художественно-образный анализ — на этом этапе происходит детальная проработка символического 

наполнения произведения и вербализация его основной идеи. 

Применение ИИ: алгоритмы могут помочь структурировать и сформулировать текстовое описание 

концепции [10]. 

Ограничение ИИ: создание глубокого художественного образа является результатом исключительно 

человеческого творческого акта, основанного на личном мировоззрении и опыте. 

5 этап: Перспектива (3D-визуализация) — происходит создание фотореалистичной визуализации для 

демонстрации проекта в среде. 

Применение ИИ: современные технологии рендеринга с применением ИИ существенно сокращают время 

создания качественных изображений. 

Ограничение ИИ: выбор ракурса, постановка света и создание необходимой атмосферы для наилучшей 

презентации идеи остаются творческой задачей человека. 

На рис. 4 и рис. 5 представлен пример помощи искусственного интеллекта в рендере изображения, на основе 

базовой 3D-модели, созданной в Blender. 

 

Рисунок 4 – Модель архитектурного объекта в 3D (Выполнила Кицул А.А. Blender, 2025 г.) 

 

Рисунок 5 – Рендеринг с помощью ИИ (Qwen, 2025 г.) 

Искусственный интеллект демонстрирует значительный потенциал в преобразовании этапов создания 

изображений, от концепции до воплощения. Модели, подобные Qwen, значительно ускоряют процесс 

фотореалистичного 3D-рендеринга базовых моделей, сокращая время, необходимое для получения 

высококачественных визуализаций. Однако, как и в случае со Stable Diffusion, сгенерированные образы 

зачастую нуждаются в авторской доработке художественной концепции и корректировке потенциальных 

артефактов.  



 

6 этап: Составление сметы (комплексный расчёт стоимости проекта) — Этот этап является ключевым 

связующим звеном между проектной частью и физическим воплощением произведения. Он включает 

определение стоимости материалов (смальты, стекла, сусального золота, штукатурных составов, витражного 

стекла), строительных смесей, инструментов, оборудования, транспортных расходов, а также расчёт 

трудозатрат. 

Применение ИИ: современные ИИ-модели способны автоматически извлекать спецификации из эскиза, 3D-

модели или разбивочного чертежа, формировать таблицу необходимых материалов и прогнозировать стоимость 

с учётом рыночных данных. Развитые алгоритмы позволяют моделировать несколько сценариев бюджета 

(минимальный, оптимальный, премиальный), облегчая выбор стратегий реализации и повышение 

экономической прозрачности проекта. 

Ограничение ИИ: несмотря на высокую скорость автоматизированных расчётов, корректировка сметы 

остаётся задачей специалиста. Художник-монументалист должен учитывать особенности материала, 

поставщиков, локальных условий монтажа, а также нюансы художественного исполнения, которые ИИ не 

способен предсказать. Поэтому итоговая смета требует экспертного анализа и адаптации под конкретный 

проект. 

7 этап: Выполнение в материале (мозаика, роспись, витраж) — финальный, ремесленный этап, требующий 

высокого исполнительского мастерства. 

Применение ИИ: применение ИИ здесь очень ограничено. Роботизированные комплексы могут быть 

задействованы для выполнения рутинных операций, например, нарезки материала и, например, разбивки на 

мозаичные модули уже готового эскиза (рис. 6, рис. 7). 

Ограничение ИИ: материальное воплощение замысла является квинтэссенцией ручного труда. Как 

утверждал В.А. Фаворский, «вещь становится художественной только тогда, когда материал побежден». 

Уникальность фактуры и «живое» прикосновение мастера недоступны для машинного воспроизведения. 

 

Рисунок 6 – Готовый эскиз (Выполнила Кицул А.А., 2025 г.) 

 

Рисунок 7 – Разбивка на мозаику с помощью ИИ (Gemini, 2025 г.) 

На заключительном этапе воплощения замысла в материале, таком как мозаика, ИИ Gemini способен 

предоставить ценную помощь в декомпозиции готового эскиза на отдельные модули, предлагая различные 

направления для их реализации. Важно отметить, что решения, предложенные ИИ, требуют дальнейшей 

доработки со стороны художника, поскольку машина пока не способна учесть все нюансы материала и не 

обладает присущим человеку художественным «чувством».  Хотя таблица 1 позволяет оценить эффективность 

ИИ на конкретных этапах, для полного соответствия принципам системного анализа авторы выполнили 



 

формализацию систему в целом. Согласно классической методологии [1, 2], система должна быть описана 

через совокупность входов, процессов, выходов и критериев качества. В таблице 2 представлена такая 

обобщённая структурная схема, которая интегрирует результаты поэтапного анализа в единую целостную 

модель. 

Таблица 1 - Этапы творческого процесса и роль ИИ 

№ 

этапа 
Название этапа Функция ИИ 

Количественный 

эффект 

использования ИИ 

Ограничение при работе 

с ИИ 

1 Ментальная карта Анализ текстов Ускорение в 5–10 раз 
Отсутствие креативной 

интерпретации 

2 Эскизирование Генерация вариантов 
10–15 минут вместо 4–

6 часов 

Требуется авторская 

доработка 

3 
Архитектурный 

анализ 
3D-расчёты Автоматизация 

Невозможность 

восприятия «Духа места» 

(Genius loci) 

4 Образный анализ 
Формулировка 

концепции 
Ускорение Нет глубины образа 

5 Рендеринг 
Фотореалистичное 

изображение 

1–2 часа вместо 1–3 

дней 

Требуется настройка 

света/ракуса 

6 Смета Расчёт материалов Снижение ошибок 
Требуется экспертная 

верификация 

7 
Материальное 

воплощение 
Разбивка на модули 

20–30 минут вместо 1–

2 дней 

Физическое воплощение 

— только вручную 

Принцип взаимодействия: 

 ИИ выполняет вспомогательные и аналитические функции на этапах 1–6; 

 творческое ядро (замысел, образ, материал) остаётся за художником; 

 обратные связи: художник корректирует ИИ-результаты на всех этапах. 

Критерии эффективности функционирования системы включают: 

 художественную выразительность — эмоциональную и смысловую насыщенность образа; 

 соответствие концепции — степень реализации авторского замысла; 

 гармоничность в архитектурной среде — визуальное и композиционное единство с окружающим 

пространством; 

 сокращение времени на подготовительные этапы — за счёт автоматизации сбора информации, 

генерации эскизов и 3D-рендеринга; 

 уровень автономности художника от рутинных операций — возможность сосредоточиться на 

творческих и ремесленных задачах благодаря делегированию технических функций ИИ. 

Согласно Черняку Ю.И. [2], эффективность системы оценивается по критериям, определяемым целями её 

функционирования, что и реализовано в настоящем исследовании. Для полного соответствия принципам 

системного анализа авторы выполнили формализацию системы в целом. Согласно классической методологии 

[1, 2], система описана через совокупность входов, процессов, выходов и критериев качества. В таблице 2 

представлена такая обобщённая структурная схема «Художник + ИИ». 

Таблица 2 - Структурная схема системы «Художник + ИИ» 

Компонент системы Описание системы 

Входы 

Тематический запрос 

Архитектурная среда 

Историко-культурный контекст 

Технические требования 

Процесс 7 этапов, каждый с ИИ-поддержкой и художественным контролем 

Выходы 

Завершённое монументальное произведение 

Фотореалистичная 3D-визуализация 

Техническая и сметная документация 

Критерии эффективности 

Художественная выразительность 

Соответствие замыслу 

Гармония с архитектурной средой 

Сокращение времени (до 85%) 

Снижение когнитивной нагрузки 

 



 

Ключевые критерии эффективности системы: сокращение времени на подготовительные этапы — до 85%, 

расширение визуального диапазона — в 3–5 раз, снижение когнитивной нагрузки, особенно при анализе среды. 

Полученные результаты позволяют не просто констатировать «влияние ИИ», а количественно оценить его 

вклад в повышение продуктивности творческого процесса. 

Обсуждение 

Результаты подтверждают то, что ИИ наиболее эффективен на аналитико-подготовительных этапах, но не 

способен заменить интуитивно-творческие и ремесленные функции художника. Это согласуется с философией 

системного анализа: система «Художник + ИИ» работает рационально, когда каждый элемент выполняет свои 

функции.  

Как подчёркивал В.А. Фаворский, «вещь становится художественной только тогда, когда материал 

побеждён» [11] — этот акт остается исключительно человеческим.  

Особую опасность авторы видят в стилистической гомогенизации: если художник слепо следует ИИ-

генерации, его стиль теряет индивидуальность [11]. Поэтому ключевой принцип — ИИ как ассистент, а не 

автор. 

Одной из проблем остаётся вопрос авторства [12–14]. Хотя в юридической практике ИИ считается 

инструментом, философское осмысление продолжается. 

Таким образом, предложенная модель не только описывает, что делает ИИ, но и определяет, чего он делать 

не должен. 

Заключение 

Проведённый системный анализ позволил сформулировать модель синергетического взаимодействия 

художника-монументалиста и искусственного интеллекта. ИИ выступает как высокотехнологичный ассистент, 

оптимизирующий рутинные и аналитические задачи, но не подменяющий творческое ядро — интуицию, 

замысел и мастерство. 

В результате исследования предложенная модель может быть использована в образовательных программах 

по монументальному искусству, а также при разработке специализированных ИИ-инструментов для 

художников, что придает ей практическую значимость.  

В перспективе дальнейшие исследования могут быть направлены на разработку гибридных интерфейсов 

«Человек + ИИ», учитывающих когнитивные и эстетические предпочтения конкретного автора. Следует 

отметить, что интеграция ИИ в монументальное искусство — не угроза, а возможность расширить горизонты 

творчества при условии сохранения человеком контроля над смыслом и формой. 
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